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Raizes de

PORECATU

Projeto: "Raizes de Porecatu: Transformando Memodrias em Souvenirs
Culturais”

1. Introducéo:

Este projeto propde a criacdo de souvenirs que reflitam a rica historia e cultura
de Porecatu, com base nas memorias e histérias contadas por professores
aposentados, professores na ativa, envolvendo os alunos das escolas
municipais, estaduais, e particulares. O projeto culminard na escolha de um
desenho, promovendo a valorizagdo do patriménio imaterial da cidade.

2. Objetivos:

Objetivo Geral: Desenvolver souvenirs representativos da histéria de Porecatu,
baseados em narrativas locais, através da colaboracéo de alunos, professores e
comunidade, culminando em uma escolha que premiara as melhores criacoes.

Objetivos Especificos:

Registrar e preservar histérias locais narradas por professores aposentados,
professores na ativa e membros da comunidade.

Estimular a criatividade e o engajamento dos alunos na transformacgéo dessas
histérias em produtos culturais.

Promover uma concurso para selecionar e premiar os melhores desenhos
Fomentar o turismo cultural e a economia local por meio da venda dos souvenirs.

Incentivar a integragao intergeracional e o fortalecimento da identidade cultural
local.

3. Justificativa:

Porecatu possui uma rica historia que merece ser preservada e celebrada. Ao
registrar memorias locais e transforma-las em souvenirs, o projeto promove a
educacdo patrimonial, estimula a criatividade dos alunos e contribui para o
desenvolvimento econbmico da cidade. A participacdo de professores e
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membros da comunidade assegura a autenticidade cultural dos produtos
desenvolvidos.

4. Desenvolvimento do Projeto:
Fase 1: Coleta de Histérias

Realizacdo de encontros com professores aposentados, professores na ativa e
para a contacao de historias.

Responséaveis: Professores, e equipe de coordenacao do projeto.
Fase 2: Oficinas de Criacao

Realizacdo de oficinas de arte, design e artesanato, onde o0s alunos
desenvolverao prototipos de desenhos inspirados nas histérias coletadas.

Responsaveis: Professores de Artes e profissionais convidados.
Fase 3: Escolha da criacao
Cada escola ira apresentar 3 (trés) projetos para concorrer.

Os projetos serao escolhidos através das midias sociais, pelo site da prefeitura
e outros meios sociais.

A apresentacdo dos projetos sera feita na abertura do XVIII Festival de Inverno,
iniciando o periodo de votacdo que se estendera até dia 20 de Julho, a
divulgacéo do resultado sera no dia 26, no encerramento do JAMPS

Responséaveis: Comissdo organizadora do concurso e assessoria de
comunicagdo do municipio.

Fase 4. Premiacao
Seréa premiada a Escola que tera o desenho escolhido

A escola que tera seu desenho escolhido pelo publico serd premiada com uma
viagem a Curitiba para 42 pessoas.

Fase 5: Apresentacao, Producéo e Comercializacao

Apresentacdo Oficial serd no desfile de 7 de setembro, juntamente com a
producdo dos souvenirs e langcamento dos produtos .

Responsaveis: Secretaria de Cultura, Secretaria de Educacdo, Casa do
Artesanato e parceiros locais.
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5. Avaliagéo:

Avaliagédo continua com feedback de alunos, professores e comunidade.
Andlise do impacto dos souvenirs na valorizacao cultural e no turismo local.

Relatorio final com resultados e aprendizados do projeto.

6. Resultados Esperados:

Preservacao e valorizacado das memorias e histérias locais de Porecatu.
Criacao de souvenirs que reflitam a identidade cultural da cidade.
Estimulo ao desenvolvimento criativo e artistico dos alunos.
Fortalecimento do turismo cultural e da economia local.

Maior integracéo e valorizacdo da comunidade escolar com a historia local.

Este projeto se propde a ser uma ponte entre 0 passado e 0 presente de
Porecatu, resgatando memorias e transformando-as em produtos culturais que
contam a histéria da cidade para futuros visitantes e geracdes.



