
   REGULAMENTO GERAL E TÉCNICO 

 

CAMPEONATO INTEGRAÇÃO MÁSTER DE FUTEBOL SUÍÇO  

CAPÍTULO I – DOS OBJETIVOS 

Art. 1º – O Campeonato Municipal de Futebol Suíço Master tem por objetivo promover 
à integração social, o lazer, a prática esportiva saudável e a qualidade de vida dos 
cidadãos e atletas MÁSTER do município. 

CAPÍTULO II – DA ORGANIZAÇÃO E DIREÇÃO 

Art. 2º – A competição será realizada e dirigida pela Secretaria Municipal de 
Esportes, à qual compete a organização, elaboração de tabelas e julgamento de 
casos omissos por meio da Comissão Organizadora/Disciplinar. 

CAPÍTULO III – DA PARTICIPAÇÃO E INSCRICIONAL DOS ATLETAS 

Art. 3º – Poderão participar do campeonato os atletas que preencherem os seguintes 
requisitos: 

 Atletas jogando 
 02 de 40 acima 
 03 de 45 acima 
 02 de 50 acima 
 01 Goleiro 
 Podendo ter no time inscritos 
 4 jogadores de 40+ 
 6 jogadores de 45 + 
 4 jogadores de 50 + 
 2 goleiros: 35+ 
 Vínculo: Titulo de eleitor com 12 meses antes da competição ou e trabalhar no 

município.  

Art. 4º – Cada equipe poderá inscrever no mínimo 12 (doze) e no máximo 16 
(dezesseis) atletas, além de até 2 (dois) membros da comissão técnica (Técnico e 
Massagista/Auxiliar). 

 - A equipe poderá convidar um goleiro 35+, não podendo ser jogador de 
linha. 

CAPÍTULO IV – DO FORMATO E REGRAS DA PARTIDA 

Art. 5º – As partidas serão regidas pelas regras oficiais do Futebol Suíço, observando 
as seguintes adaptações locais: 

 Duração do Jogo: 2 (Dois) tempos de 25 minutos, com intervalo de 05 
minutos. 

 Número de Jogadores: 8 (Oito) atletas em campo, sendo 1 (um) goleiro e 7 
(sete) na linha. 



 Mínimo de Jogadores: Nenhuma partida terá início ou continuação com 
menos de 5 (cinco) atletas em campo por equipe. 

 Substituições: Serão volantes (ilimitadas), devendo ser efetuadas no centro 
do campo, com o jogo parado e autorização do árbitro. 

 Lateral: Pode ser cobrado com os pés ou com as mãos, é obrigatório espaço 3 
metros. A Bola ser colocada em cima da linha ou fora do campo. 

 Faltas: após a 7º falta coletiva, todas após será dado um tiro livre de doze 
metros a equipe que sofreu a falta. 

 EM CASO DE EMPATE 
 Cobranças de 03 Penalidades na fase do grupo, na fase semifinais e finais 

05 penalidades. 
 Recuo para o goleiro: O goleiro em hipótese alguma poderá pegar a bola com 

as mãos, salve lance involuntário. 
 Cartão Azul: O atleta está excluído da partida podendo ser substituído. NÃO 

VOLTA MAIS! 
 Cartão Vermelho: O atleta está EXPULSO. E no mínimo cumpre suspensão na 

rodada seguinte. 
 Cartão Amarelo não é acumulado.  

Art. 6º – Tolerância de Atraso: Haverá uma tolerância máxima de 15 (quinze) 
minutos apenas para o primeiro jogo da rodada. Nos demais jogos, o tempo limite 
será o horário fixado na tabela. O não comparecimento acarretará W.O. (placar de 3 x 
0 a favor da equipe presente). Caso as duas equipes não apareçam estão afastadas 
do campeonato, se chegarem após o período estabelecido em regras ambas às 
equipes perderão dois pontos na classificação do grupo. 

CAPÍTULO V – DOS UNIFORMES E EQUIPAMENTOS 

Art. 7º – As equipes deverão se apresentar devidamente uniformizadas (camisa 
numerada, calção e meiões). 

 É obrigatório o uso de tênis adequado. É proibido o uso de travas de alumínio 
ou ferro. 

 O uso de caneleiras é altamente recomendado. 

CAPÍTULO VI – DA PONTUAÇÃO E CRITÉRIOS DE DESEMPATE 

Art. 8º – A pontuação da fase de grupos obedecerá aos seguintes critérios: 

 Vitória: 03 pontos 
 Vitória nos Pênaltis: 02 pontos 
 Derrota nos Pênaltis: 01 ponto 
 Derrota: 00 ponto 

Art. 9º – Em caso de igualdade de pontos entre duas ou mais equipes na fase 
classificatória, os critérios de desempate serão: 

1. Confronto direto (somente entre duas equipes); 
2. Maior número de vitórias; 
3. Saldo de gols; 
4. Maior número de gols pró (marcados); 
5. Menor número de gols sofridos; 
6. Menor número de cartões vermelhos; 
7. Sorteio. 



CAPÍTULO VII – PREMIAÇÃO 

Art. 11º – Serão oferecidas as seguintes premiações ao final do campeonato: 

 1º Lugar (Campeão): Troféu + Medalhas. 
 2º Lugar (Vice-campeão): Troféu + Medalhas  
 3º Lugar: Troféu + Medalhas. 
 Artilheiro: Troféu. 
 Goleiro Menos Vazado: Troféu. 
 Destaque da competição: Troféu 

CAPÍTULO VIII – INSCRIÇÕES. 

Até o dia 27 de Setembro. 

Taxa de Inscrições. 02 caixas de leite com 12 unidades cada. 

CAPÍTULO IX – DISPOSIÇÕES GERAIS 

Art. 12º – A Secretaria Municipal de Esportes não se responsabilizará por eventuais 
acidentes, lesões ou danos físicos ocorridos com atletas antes, durante ou após a 
realização das partidas, cabendo a cada atleta a responsabilidade sobre suas 
condições de saúde. 

Art. 13º – Os casos omissos neste regulamento serão resolvidos soberanamente pela 
Comissão Organizadora da Secretaria Municipal de Esportes. 

Porecatu- Pr. Setembroo 2026. 

Secretaria Municipal de Esportes e Lazer 

 


